
 
 

Algemeen Reglement 
 
De RwA Lentedroogrit is een vervolg op de ABC Winterdroogritten. RwA is een initiatief van 

Joep Wanders, die uitzetter is en was van voornoemde droogritten. Behalve deze droogrit 

organiseert RwA onder andere een groeiend aantal rally’s en ritten (waaronder de GEO-

Rally) die je kunt vinden onder Rallyroutes (zie www.rallywanders.nl) en in de 

routeboekshop van Rallycheck (www.rallycheck.com). 

 

Aan de RwA Lentedroogrit kan deelgenomen worden in 3 klassen: Expert, Sport en Tour. De 

klasse waarin je deelneemt moet minimaal overeenkomen met de klasse waarin je aan een 

rally van het door de DHRC georganiseerde NK zou deelnemen.  

Het is Sportklassedeelnemers toegestaan (ook) deel te nemen in de Expertklasse, 

Tourklassedeelnemers mogen in elke klasse meedoen.  

 

De RwA Lentedroogrit speelt zich af in de kantons Freiburg en Bern van Zwitserland, een 

prachtige, heuvelachtige omgeving tussen de Jura en de Alpen. In deze omgeving komt tzt 

ook een ‘echte’ rallyroute beschikbaar onder Rallyroutes. 

 

De route bestaat uit 3 trajecten met per traject één kaartleessysteem. De trajectkaarten 

komen op de volgende data beschikbaar op de RwA website: 

1. Studen – Kerzers systeem “Kleuren TX”      7 juni 2021 

2. Kerzers – Bern  systeem “Grensbenadering met hoogtepunten” 21 juni 2021 

3. Bern – Studen  systeem “Pijlen Gekleurde Wegen”     5 juli  2021 

Tegelijkertijd worden de systeemreglementen bekendgemaakt. Lees die goed door, want 

zoals je al aan de systeemaanduidingen kunt zien, ze zijn wat (w)anders dan anders…   

Het Algemeen Kaartleesreglement en de Legenda, die je op de volgende bladzijden vindt, 

zijn van toepassing op alle trajecten. 

 

Stuur je oplossing(en) steeds binnen 2 weken in naar info@rallywanders.nl, dus van traject: 

1. uiterlijk 20 juni 2021 

2. uiterlijk   4 juli  2021 

3. uiterlijk 18 juli  2021 

 

Uitleg, uitslagen en prijzen 

Bij de beschikbaarstelling van traject 2 wordt de tussenstand na en uitleg van traject 1 

gepubliceerd op de RwA website, bij die van traject 3 de tussenstand na en uitleg van traject 

2. Op 19 juli 2021 tenslotte wordt de einduitslag en uitleg van traject 3 van de RwA 

Lentedroogrit bekendgemaakt.  

 

Voor de einduitslag worden de trajectresultaten bij elkaar opgeteld. De overall winnaars in 

de verschillende klassen verdienen (behalve veel waardering) een korting van € 30 op het 

inschrijfgeld van de 5
e
 GEO-Rally, de 2e plaats is goed voor een korting van € 15. Bij een 

gelijk aantal strafpunten eindigt de deelnemer die zijn/haar oplossing het eerst heeft 

ingezonden als hoogste. Het is toegestaan op een later tijdstip een (naar jouw mening) 

verbeterde oplossing in te sturen; als definitieve oplossing wordt de laatst ingestuurde 

oplossing aangehouden (dus ook het tijdstip van inzenden daarvan).  



Tenslotte kan per traject een bonus van € 5 verdiend worden door een foutloze oplossing in 

te sturen. De ultieme uitdaging bij deze RwA Lentedroogrit is dan ook een gratis deelname 

aan de 5
e
 GEO-Rally (inschrijfgeld € 45) te verdienen door alle trajecten foutloos te rijden en 

daarmee 1
e
 te worden in de einduitslag! 

De uitzetter schat de kans dat dat gebeurt nogal klein is, want de routes zijn in alle klassen 

minimaal uitdagend te noemen… maar niets is onmogelijk, dus ga de uitdaging aan!  

 

Algemeen Kaartleesreglement 
1. Construeer de route over kaartwegen: dat zijn wegen met 2 bermlijnen, waarvan er 

 minimaal 1 ononderbroken is. Tunnels in dergelijke wegen (waarvan het ondergrondse

 deel is aangegeven met een enkele of dubbele onderbroken lijn) mogen gebruikt

 worden (zie blad 1 van de Legenda). 

  

 In de bebouwde kom kan het voorkomen dat wegen geen  

 duidelijke bermlijnen hebben (zie hiernaast).  

 Geen probleem van maken, die wegen mag je gebruiken. 

 

2. De rijbanen van wegen met gescheiden rijbanen dienen als twee afzonderlijke wegen 

 aangemerkt te worden. Bij de routeconstructie dient rekening gehouden te worden

 met de richting waarin deze wegen bereden mogen worden, net als op rotondes en

 overduidelijk in slechts één richting te rijden op- en afritten. 

 

Bij wegaansluitingen 1 en 2 is niet van de kaart af te 

lezen of sprake is van op/afritten die in maar één 

richting gereden mogen worden.  

Bij de set wegaansluitingen 3 is goed te zien dat de 

oranje hoofdweg een weg met gescheiden rijbanen 

is. Je dient er vanuit te gaan dat weg x een oprit is 

van de hoofdweg en weg y een afrit.  

 

3. Kaarttekens- en teksten onderbreken de route niet. Uitzondering hierop vormen: 

a. kaarttekens die een wegafsluiting aanduiden 

b. huizen(blokken) die de weg geheel bedekken 

c. doorlopende bermlijnen 

Maar let op: ongelijkvloerse wegkruisingen worden aangeduid door het doorlopen van 

de bermlijnen van de bovenste weg; deze wegen worden geacht door te lopen zonder 

aansluiting op elkaar te hebben. Onderdoorgangen van spoorwegen/spoortracés 

kunnen wel voorzien zijn van (soms minuscule) viaducttekens; ook hier is geen sprake 

van blokkerende bermlijnen. 

En nog een tip: kaartteksten en bermlijnen van wegen hebben dezelfde kleur; om 

ervoor te zorgen dat kaartteksten (plaatsnamen e.d.) toch goed leesbaar zijn, zijn op 

sommige plaatsen flinke stukken van de bermlijnen weggelaten…  

 

4. Door de organisatie op de kaart aangebrachte stickers zoals rallyschilden, vlagsymbolen, 

 rondjes met pijlnummers, tekstvakken, routecontrolevakken, schaalaanduidingen e.d. 

 onderbreken de weg wel. Voor de rode dwarsstreepjes gelden andere regels (zie art. 8). 

 

5. Keren op de route is niet toegestaan. Of wegen in beide of slechts in één richting

 bereden mogen worden staat aangegeven in de systeemreglementen. 

6. De weggedeelten waaraan de (blauwe) startvlag, de (gele) finishvlag en de (blauwgele)

 TC-vlaggen staan mogen maar één maal in de route opgenomen worden (namelijk als je

 start resp. de TC of finish aandoet).  



 

7. Het raken of kruisen van een weg wordt niet beschouwd als het berijden van die weg en

 is onbeperkt toegestaan, ongeacht de kleur van het kruisingsvlak. Zie het voorbeeld

 hieronder: 

 

Is de rijopdracht van pijl 1 naar pijl 2 

primair zo min mogelijk over gele 

wegen en secundair een zo kort 

mogelijke route te rijden, dan ga je om 

te beginnen rechtsaf bij a. Daarna niet 

via b-e-d-g rijden (is het kortst, maar 

een flink stuk geel). Via b-c-d-g rijd je 

géén geel, want het oversteken van de 

gele weg geldt niet als over een gele 

weg rijden. Maar de kortste route 

zonder geel te rijden is b-e-f-g: het 

puntje in kruising e is geen rotonde of een ander object waar je omheen kunt rijden, 

maar een (abstract) hoogtepunt (hier 696m boven zeeniveau), zie de Legenda. 

 

8. Op de routekaarten van de Expert- en Sportklasse kan over het begin van een weg een

 rood dwarsstreepje zijn geplaatst. Daar hoeft bij de routeconstructie geen aandacht aan 

 besteed te worden, deze wegen mogen in de voorgenomen route opgenomen worden.  

 Nadat de voorgenomen route van een traject volledig geconstrueerd  

 is ga je de route ‘rijden’ en dan komt zo’n rood dwarsstreepje overeen  

 met nevenstaand verkeersbord. Dan dient er dus omgereden te worden: 

a. Als de voorgenomen route niet kan worden gereden, dan dient vanaf dat punt via 

kaartwegen een omweg te worden geconstrueerd, waarbij primair geldt dat zo min 

mogelijk gemist wordt van de voorgenomen route (in de voorgenomen richting!) en 

secundair de omweg zo kort mogelijk is.  

b. Voor de constructie van de omweg gelden dezelfde bepalingen als voor de 

constructie van de voorgenomen route. 

c. Indien de omweg niet (verder) te rijden is, dan vervalt die omweg verder en 

construeer je een nieuwe omweg die voldoet aan bovenstaande bepalingen. Tijdens 

het omrijden onthoud je welke wegen niet te berijden zijn (voorkennis). Deze 

voorkennis vervalt zodra de voorgenomen route is hervat. 

    

9. Noteer de controles langs de route die je ‘rijdt’, ongeacht waar de vlag ‘heen wijst’ en 

 of ze links of rechts van de route staan en stuur je oplossing tijdig in! 

 

 

 

 

Veel plezier en succes met de droogrit! 
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